Kalajoen
Hiekkasarkkien
Meriluonto-
keskusessa
syksy _
2009

Meriluontoaiheisen
pelin suunnittelu:
ASIANTUNTIJOIDEN
IDEARIIHI
*Meriluontokeskuksen
asiantuntija
+BG, GE, KE, MA
opeftajia

\ sopettajatutkija /

[ Opetussuunnitelmat J

Kalajoella
9.lk oppilaat
helmikuu

AV 4

Y 2
Pelin suunnittelu: TEORIA
OPPILAIDEN Oppimisen
IDEARIIHI leikillisyys ja
Millainen on yhteiséllinen
hauska peli? oppiminen

HAASTE:
Miten yhteisdlista appimista
woidaan toteuttaa
paikkatietoon perustur assa
oppimispelissa?

3,

T y
PELIN KEHITTAMISEM
~ HAASTE:
Ieikmills.!taé:r}ﬁgnpnen:llnttli-lektiz?den OPPI M l SPELI N
oppirista? _——» KEHITTAMINEN —
/ tutkija
/
[
|
|
TEORIAN NV
KEHITTAMINEN — e
. SN
_ tutkija : .
Miten tulokse Oliko peli
suhteutuvat hauska?

aiempiin
tuloksiin?

Miten pelia
voisi kehittaa?

1.opettajat
2. oppilaat

( 2-3DBR -kierrosta |

i

Ryhmahaastattelut:

1. ideariihen
oppilaat
2. lukiolaiset

PELIN
TESTAUS
oppilaat

haastattelu

pelin

PALAUTE
oppilaat
ja opettajat

//
| KEHITETTY |
Ja testattu
OPPIMISPELI g
JA-TEORIA

Paikallisten ja laajempien
VAIKUTUSTEN ARVIOINTI:
Kehitetyn pelin kayttd
Meriluontokeskuksen
leirikoululaisilla
ja tutkimuksen tulosten
hyddyntaminen kouluissa

Oppilaiden ryhm&” oppivatko oppilaat?
Ryhmatentti
ennen ja jalkeen

Miten pelia
voisi kehittaa?

Oppilaiden
vastaukset pelissa

Tutkimustulosten
luctettavuus ja
yleistettanyy's

TULOSTEN
RAPORTOINTI:
Pro gracu
-tutkielma




	Dia 1

